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On kosul Dersler

Dersin Dili

Tiirkce

Dersin Tiir

se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci

Anadolu'da ¢esitli mekan danslarinin temel adim bigimlerinin incelenmesi, tutum
ve figiir, Baglanma ritmi, temasi, cliimle ve hareketlerle miizigin donemleri,
edinme formu, jest, mimik ve durus yetenekleri.

Dersin Ogrenme Ciktilari

Bu dersin sonunda 6grenci;

Tiirk halk danslar1 ve tarihi bilgi ¢ikis kaynaklarini 6grenir.

Cografi bolgelere gore gesitlei dgrenir.

Kostiimler ve 6zelliklerni 6grenir.

Ogretimde kullamlan yontem ve tekniklerin halk danslarim &grenir.
Halatlar, Bar, Zeybek, oyunun ritmik, melodik ve figiiratif 6zelliklerine
Yapilan ¢aligmalarin oyunlarini grenir.
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Dersin Icerigi

Tiirk halk oyunlari; Fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisim ile ilgili, kiiltiirel, sanatsal
ve sportif bir sekilde ¢cok yonlii bir 6grenci kitlesine katkida bulunan en 6nemli
egitim araglarindan biridir.

Haftalar

Gruplagsma Anadolu halk danslar1 ve halkla iliskilere gore dagilimi.

Halk oyununun genel halk bilgisi, kavrami, kdkeni ve terimleri.

Halk oyununun genel halk bilgisi, kavrami, kdkeni ve terimleri.

Anadolu'da gesitli yorelere ait kostiim, miizik aleti ve aksesuar tanitimi.

Halk oyunlart danslarinin formlari.

Performans gosteren temel dans figiirleri (adimlar, yiiriiyiisler, sigramalar, ¢okiisler ve doniisler)

Ara siav

Anadolu'daki performans adimlar1 ve bolgesel dans figiirleri.

Miizik ile baglantili 6grenilen dans figiirleri.

Tiirk halk kiiltiiriinde halk dansinin yeri.
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Halk oyunlari, konulara ve dgretim yontemlerine uygun olarak yapilir.
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Halk danslarinda saha uygulamasinin diizenlenmesi ve teknikleri
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Mimik, jest ve tutum kullanma teknikleri.
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Halk oyunlar1 sahnede sahne aliyor.

Genel Yeterlilikler

Alan ile ilgili giincel bilgilere sahip olur.

Alanindan edindigi ileri diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanabilir.

Alanindan edindigi ileri diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilir.
Analiz edebilme, aragtirmalara alani ile ilgili verilere yonelik kanitlara dayali ¢6zlim 6nerileri gelistirebilir.
Alanla ilgili temel spor yonetimi kavramlarini ve prensipleri tanimlayabilir.
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Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 40
Final: % 60
Biitiinleme:




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI ILISKISI TABLOSU
PC1l | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14
OK1 4 4 5 4 5 4 5 5 5 5 5 4 5 4
OK2 5 5 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4
OK3 5 5 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4
OK4 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4
OK5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4
OK: Ogrenme Kazammlar1 PC: Program Ciktilar
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCY9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14
Halk 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4
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