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On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkge

Dersin Tiirti Zorunlu

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci Beden egitimi ve cocuk gelisimine bagli tiim oyunlarin 6grencilere aktarilmasi
geligime ve biiylimeye katkilar1 hakkinda bilgiler verilmesi

Dersin Ogrenme Ciktilari Bu dersin sonunda 6grenci;

Egitimde oyunun 6nemini kavrar.

Motor geligsim i¢in oyunlar hazirlar ve yonetir.

Psikolojik gelisim i¢in oyunlar hazirlar ve yonetir.

Sportif beceriye yonelik oyunlar hazirlar ve yonetir.
Antrenman altyapisi olarak oyun kavramini 6grenir ve uygular.
. Rekabet kavraminin dogru bigimde §gretilme yollarini 6grenir.

ocouk~kwdE

Dersin Igerigi Oyun kavrami ve tanimi, oyunun tarihgesi, oyunun ¢ocuklar i¢in 6nemi ve ¢ocuk
gelisimine etkisi, oyun ortami ve materyalleri, temel hareketlerin oyunla dgretimi,
oyunun egitimde kullanilmas: ve 6nemi ile 6gretim ve d6grenileni pekistirmek igin
oyun se¢imi, oyun materyali hazirlama ve oynama

Haftalar Konular

1 Egitsel Oyunlara Girig

2 Oyun kavrami-oyunun dogusu gelisimi ve oyun uygulamalari

3 Oyunun tanimi, yapisal 6zellikleri ve oyun uygulamalari

4 Oyunun ¢ocuk geligimine etkileri ve oyun uygulamalari

5 Egitimde oyunun kullanilmasi ve oyun uygulamalari

6 Egitsel oyunlarin siniflandirtlmasi ve oyun uygulamalari

7 Ara sinav

8 Egitsel oyunlarin motorik 6zelliklere etkisi ve oyun uygulamalari
9 Beden egitimi ve spor egitiminde egitsel oyun ve oyun uygulamalari
10 Oyunun planlanmasi ve oyun se¢imi ve oyun uygulamalari

11 Oyunun dgretimi ve oyun uygulamalari

12 Oyunun y6netimi ve oyun uygulamalari

13 Oyunun ¢esitlendirilmesi-oyunlarda disiplin ve oyun uygulamalari
14 Egitsel oyunlarin degerlendirilmesi ve oyun uygulamalari

Genel Yeterlilikler

1- Alan ile ilgili giincel bilgilere sahip olabilir.

2-Alanindan edindigi ileri diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilir.
3- Alanindan edindigi ileri diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanabilir.

4- Yagam boyu 6grenmeye iligkin olumlu tutum gelistirebilir.

Kaynaklar

Hazar,M. (2000) Beden Egitimi ve Sporda Oyunla Egitim. Ankara, Tutibay Yayinlari.

Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 40
Final: 9% 60
Biitiinleme:




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI LiSKiSi TABLOSU

PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PCYO | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14
0ocC1 4 4 4 5 5 4 5 5 5 4 4 4 5 4
0C2 5 4 5 4 4 5 4 5 5 4 5 4 4 5
(:)CS 4 5 5 5 5 5 5 5 5 4 4 4 3 3
0C4 5 4 5 4 5 4 5 4 3 4 3 3 3 3
0Cs 5 5 5 5 5 5 5 5 4 3 5 3 5 5
0C6 |5 4 5 4 5 5 4 5 5 4 5 4 4 4
OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi
Ders PCl1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14
Egitsel 5 4 5 4 5 4 5 5 4 4 4 4 4 4
Oyunlar




