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On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiiri Se¢cmeli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilar:

Dersin Amaci Ogrencilerimize; Tiirk ve Diinya Halk Danslar1 hakkinda kiiltiirel zenginliklerin
yani sira bilimsel bilgi edinme ve uygulama becerisini gelistirmek.

Dersin Ogrenme Ciktilari Bu dersin sonunda 6grenci;

flgili bilim dallarmni bilir ve dgrenir
Kiiltiirel kavranlar1 6grenir

Sosyal normlar1 6grenir

Halk miizigi ¢algilarini tanir.

Tiirk halk danslar tarihi bilir

6. Yoresel Halk Oyunlar1 6rneklerini uygular.
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Dersin Icerigi Amag odakli egitimin yaraticiliga dayali oldugu disiiniiliirse, ritim egitimi ve dans,
rekreasyon liderinin yaraticiligini ve teknigini geligtirmek i¢in 6nemli bir aragtir.

Haftalar

Ders Tanitinu

Folklor'un Anlami Ve Igerigi

Folklor liskileri Ile Bilim Bilimi

Folklor Halk Oyunlari iliskisi

Kiiltiir Alanlarimiz. Sosyal Normallar Nedir?

Kiltir Nedir?

Ara siav

Halk Oyunlari, Nedir?

Yoresel Halk Oyunlari

Halk Oyunlar1 Calgilar
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Karigik Tiirk Halk Oyunlar

Genel Yeterlilikler

Alan ile ilgili giincel bilgilere sahip olur.

Alanindan edindigi ileri diizeydeki kuramsal ve uygulamali bilgileri kullanabilir.

Alanindan edindigi ileri diizeydeki bilgi ve becerileri kullanarak verileri yorumlayabilme ve degerlendirebilme,
Analiz edebilme, aragtirmalara alani ile ilgili verilere yonelik kanitlara dayali ¢6ziim 6nerileri gelistirebilme.
Alanla ilgili temel spor yonetimi kavramlarini ve prensipleri tanimlayabilir.
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Degerlendirme Sistemi

Ara smav: % 40
Final: % 60
Biitiinleme:




PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM CIKTILARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14
0oC1 |4 4 5 4 5 4 5 5 5 3 5 4 5
0Cc2 |5 5 4 4 4 5 3 4 4 5 5 5 4 4
0C3 |5 3 4 5 5 4 4 5 5 4 5 4 5 4
0C4 |5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 3 5 4
0Cc5 |5 4 3 4 5 3 4 5 4 3 5 4 3 4
0C6 |5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 5 4 5 4
OC: Ogrenme Ciktilar1 PC: Program Ciktilari
Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek
Diizeyi
Program Ciktilar ve flgili Dersin iliskisi
Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14
(A) 5 4 4 5 5 5 4 5 5 4 5 4 |5 4
SECMELI
IV - HALK

OYUNLARI




